Maturitna skuska z informatiky:

Zadania Ustnej formy maturitnej skusky z informatiky su vypracované v stilade s cielovymi
poziadavkami a obsahovym a vykonovym §tandardom SkVP pre predmet informatika. Kazdé
zadanie sa sklada z dvoch uloh.

Charakteristika tloh maturitnych zadani

Uloha ¢&. 1 — Rie$enie algoritmického problému v konkrétnom programovacom jazyku

Uloha ¢&. 2 — Rieenie praktickej ulohy alebo opisanie témy a uvedenie prikladov

Zastupenie jednotlivych tematickych okruhov v llohdch maturitnych zadani je takéto:

Uloha ¢. 1 — algoritmy a programovanie

Uloha ¢&. 2 — informacie okolo nas, informac¢na spoloénost’, po&itadové systémy, internet, aplikacny
softvér.

Obsahom maturitnych zadani st praktické tlohy, ktoré sa daji zvladnut’ asi za 20 minut. V tomto
casovom intervale st Ziaci schopni zvladnut’ len ¢iastkové ulohy z tematickych celkov, ako
napriklad vytvorenie a odladenie podprogramu s pozadovanou vlastnost’ou, doplnenie tabul’ky o
pozadované vypocty, vytvorenie vhodnej grafickej reprezentacie tidajov z tabul’ky, odoslanie a
prijatie elektronickej posty s prilohou, doplnenie pocitatovej prezentacie o d’alSiu snimku so
$pecifikovanym obsahom, ziskanie pozadovanych udajov z databazy v urcenej forme, upravu textu,
tabul’ky, prezentacie, databazy, upravu obrazka na pozadovany tvar, vykonanie $pecifikovanych
systémovych nastaveni atd’.

Ciel'om zadania je predovsetkym preverenie praktickych zru¢nosti ziaka pri pouzivani informacéno-
komunika¢nych technoldgii a preverenie jeho schopnosti aplikovat’ ziskané teoretické poznatky v
praxi. RieSenie maturitného zadania sa musi realizovat’ prostriedkami informa¢no-komunika¢nych
technologii. Vyber prostriedkov a ich zvladnutie v procese rieSenia zadania je sucastou hodnotenia
ziaka.

Trvanie skusky: 20 minut

Cas na pripravu: 30 minat

VSeobecna u¢ebna pomocka: pocita¢ pripojeny na internet s nainstalovanym Standardnym softvérom
(kancelarsky balik MS OFFICE, prostredie na tvorbu programov (Python)), zbierka zakladnych
prikazov programovacieho jazyka Python.

Hodnotenie

a) Kazda uloha maturitného zadania sa hodnoti stupfiom prospechu 1 az 5.
b) Vaha hodnotenia jednotlivych tloh je 7 : 3. Pri vypoCte vaZeného priemeru sa pouZiva vzorec
721 + 3Z2

z 10

Tematické okruhy z Informatiky

Algoritmické rieSenie problémov (Programovaci jazyk Python)

e Typy udajov, premenné a vyrazy
e Programové konStrukcie
e RieSenie problémov(algoritmus, interpretacia a kompilacia)



Informaécie okolo nas

e Zikladné pojmy informatiky — tidaj, informaécia, jednotky informadcie, ¢iselné sustavy,
prevody do dvojkovej ststavy a pocitanie v nej, vyznam dvojkovej sustavy pre
digitalizaciu udajov, kompresia idajov

e Digitalizacia textovej informacie, vyznam Sifrovania, navrhnutie Sifry, kodovacia tabul'ka
ASCII, narodné zvyklosti. Unicode

e Digitalizacie zvukovej informacie, zvukova karta, vzorkovacia frekvencia, formaty wav,
midi, mp3, prehravanie zvukovych zdznamov

e Digitalizdcia obrazovej informacie, pixel, raster, kodovanie farieb, rastrova a vektorova
grafika, porovnanie formatov bmp, jpeg, gif

e Digitalne video , princip vytvorenia digitalnej fotografie

Pocitacové systémy

e Pocitac von Neumanovho typu — schéma, princip ¢innosti, charakteristika zédkladnej
jednotky, procesora , pamiéte, proces spracovania informacie, parametre PC,

e Vstupno — vystupné zariadenia — parametre, vlastnosti, pripojenie, praktické vyuzitie

e Software PC —rozdelenie, charakteristika, predstavitelia, vlastnosti a parametre opera¢ného
systému, organizacia dat v PC , zdkladné pojmy a operacie OS

e Pocitacové siete — druhy, architektira, sposoby pripojenia, principy prace v sieti, topologia

Informacné spolo¢nost’
Informatika v r6znych oblastiach zivota
Rizikd informacnych technolégii , virusy, antivirové programy a ich praktické pouzitie

e Etika a pravo pri pouzivani IKT, licencia, autorské prava, typy SW

e Internet - vznik, vyznam a sluzby Internetu, sposoby pripojenia, prenosova rychlost,
netiketa, zakladné pojmy (IP, DNS server, sluzby klient/server, FTP protokol, TCP/IP
protokol), www stranky, URI, sluzby, prehliadace, vyhl'adavace, stahovanie idajov,
bezpecnost’, el. podpis, prenos informécii po webe

e Neinteraktivna komunikacia — e-posta —vlastnosti, funkcie, tvorba konta, posielanie sprav,
prilohy

e Interaktivna komunikécia — Talk, IRC, ICQ, sluzba Finger, Skype

Aplika¢ny software

e Textovy editor — MS WORD - charakteristika, vlastnosti, formatovanie textu, funkcie,
vkladanie objektov, spajanie dokumentov, Sablony, hromadné koreSpondencia

e Tabulkovy editor — MS Excel - charakteristika, vlastnosti, formatovanie buniek, funkcie,
vzorce, grafy, vkladanie objektov, spajanie dokumentov

e Prezentacia idajov — MS PowerPoint — charakteristika, vlastnosti, snimky, animécia, efekty

e Graficky editor — rastrova grafika - popis, vlastnosti, efekty, praktické zrucnosti, GIMP

vektorova grafika — Inkscape, nastroje, objekty
e Tvorba www stranok — PSPad, CSS

Ciel'ové poziadavky néjdete na stranke:
https://www.statpedu.sk/files/sk/svp/maturitne-skusky/platne-od-sk-r-2018/2019/
cp informatika 2019.pdf
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